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OBJETIVOS GERAIS 

1. Apresentar princípios e práticas de teste e manutenção de software 

2. Fornecer uma visão geral sobre a manutenção de software com controle de qualidade. 

3. Abordar aspectos técnicos do estado da prática sobre testes e manutenção de software. 

 
 

METODOLOGIA 

 Aulas expositivas dialogadas e práticas.  

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Provas escritas individuais e trabalhos individuais ou em grupo. 
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PROGRAMA 

1. Introdução  
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3. Fundamentos de testes 

4. Defeitos, hipóteses e testes 
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6. Atributos de qualidade de software e relação com testes 
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11. Cobertura de testes 

12. Medição de defeitos 

13. Testes no ambiente organizacional 

14. Controle e monitoramento de testes 

15. Gestão de defeitos 

16. Automação de testes 

17. Prática de teste automatizado 

18. Manutenção e evolução 

19. Modelos de manutenção e evolução 

20. Manutenção em sistemas legados 

21. Refatoração em sistemas legados 
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